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Kurzfassung

Diese Diplomarbeit befaßt sich mit den Möglichkeiten Fernsehsendungen ohne Wer-
bung mit dem Videorecorder aufzuzeichnen. Zur Erkennung von Werbeblöcken wer-
den verschiedene Algorithmen, die auf einer optischen Detektion des Logos basieren,
vorgestellt, in einer Softwarelösung implementiert, getestet und bewertet. Mit der K-
Develop-Entwicklungsumgebung unter Linux enstand so ein Open-Soure C++ Pro-
gramm, das auf Basis einer Kantendetektion Spielfilme nahezu 100% werbefrei auf-
nimmt.

Die Hardwareschnittstelle zum Videorecorder basiert wesentlich auf einem
Infrarot-Transceiver-IC zum Lernen und Senden der Befehle vorhandener IR-
Fernbedienungen. Für die Umsetzung der entwickelten PC-Software in einer eigen-
ständigen Decoderbox wurden alternative Lösungen analysiert und auf Basis vorhan-
dener Chips das Konzept einer Schaltung entwickelt. Diese Schaltung verwendet außer
der IR-Schnittstelle auch die in Videorecordern vorhandene VPS-Schnittstelle.
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